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PREMIEREMENT.

| L agelaNg OvR joiierle premier,
i S Fo N7 faur mettre les billes
: AN Rz (ous la pafle; & tireran
j - By plus pres delacorde o
| font paflées les fonnerres.
i 2. Leplusprésde ladite corde aledes-
| uant,le derniera l'hyuet.
3.. Si le premier pafle & butte, &le
dernieranfli , ce n'eft rien de fait ,finon
que le decnier gaigne a jolier ledeuant,
P ce!uy ui a l'hyuct_, Paﬂ'c & but-
te le premier, il gaigne le coup.
. Qui rouche les deux billes perd le
coup. |
6.Quinoye les deux billes perd le coup..
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2. Qui touche billes deux fois perd:
le conp. e v,
8. Quifait fortirles deux billes, sula =
fienne fevle hors le tapis, perd le coup.
9. On ne peut metire la main forle
ta p‘is , Y {ur le bord, mais trop bienle
genotitl, i 3 3
10. Quifoufflelabille, oun’a'ynpied
a terre, perd le coup. e
1. Bille touchée eft jotice : billequi
pole nepeut eftre perdué. _
12. Qui joué le premier & fe belouze,
perd le devant. : _ + 4
13. St celuyqui a Yhyuet fe belouze,
1l perd le coup. . g ;
14.  Qui fai fauterla bille de fa partie |,
hors le rapisgaigne le coup. '
15. Defenfes de toucheraiapafle ,ny |
a lacorde, pour les forcer-en jotiant. L
16, Siceluy quiale devantbutte, & |
au reuenir-challe ou touche la billede
celuy quialhyaer,il la. fautr remettee
en {a place., | 3
17.  Si-la bille de celuy quia lede- |
vant fait butter l'autre bille, celuy quia
Phyuetperd le coup.

18,. Si.labille deceluy guiale deuant
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| faitbutter Vautre bille, petd le coup.
19. Qui pafle du premier coup dans
la paffe d'vn coft¢ oud'autre, eft Four-
nier,

. 20. Eftant Fournier cing ou fix fois,
' wne fois fedefourne (ufht.

' 21, Defenfes de romprela bille de ce-
' luy quial'hyuet, pa(l¢ ou non, encores
| que vousayez pafle & butte,a peinede
. perdre le deuant.

. 22. Eftant Fournier du cofté de l'ais
' otlon acquitte,on {e peut defourner,
 pafler & burtrer tourd’vn coup.

- 23. Qui butte avne, ou deux bricol-
1 les,eft bon.

. 24. Lebut aureuenir ne vaut rien.

© 25, Qui tire de la queué du Billard
- perd le coup.

| 26. Defenfes d'arrefter vne bille pen-
. dantquelleroule, a peine de perdre le
- coup.

| 27. Sivn quin’eft pas du jeu arrefte
vne bille, elle doit demeurerou elle eft
arreftee.

28, Billequifort hors le tapis, ne peut
feuenir. '
219. Defenles dene frapper du Billard

- .



P —— "
e T o IR o

120 La Maifon Academique. ,_
fur letapis,& denejoiier qu'afonrang,
a peinede perdre le coup. v
30. Dene drefler fon compagnon ala &
bille,& ne le doit aufli drefleraubur, 2
peine de perdre le coup. SRS
31.  Quitire a quatre doigtsde lacor-
de,& gaigne labille, gaignelecoup. -
32. Quitirea quatre doigts, & femet
dans vne belouze, ou toutes les deux
billes, perd le coup. ' '
33. Qui pafle a quatre doigts, & nele
defend ,eft bien paff¢ , santa la bricolle
que tour droiét. 1
34. Qui tire a hauteur & gaigne vne g '
bille, ne gaigne que ledeuant. ;
35. Qui pafle 2 hauteur du premier
coup , s'il paffe fans toucher billen’eft
rien, tonchanr bille eft bien paflée,fe
perdant perd le coup.
36. Les deux a la bille fe fait eftant |
d’'accord, qui parle enga%e. ,;
37. Le premier qui parle poutle jeu; ||
oblige pourlerefte. |
38. Sivoulantcouperpafle,vousfai- |,
tes pafler vnebille, elleeft bien paflée.
g 9. Sivne bille vous fait pafler, eft
bon. | L7
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.| 40. Si jouant du cofté de la pafse,
~ vous faites pafset vne bille, clle eft biea
1 pafsee. "
| 41 Quiwient cinq a cinq ,ou fept a

- deptde la pattie, cela dépend de celuy
+ | qui aledeuant,de faire en deux venant.

' 42. Eftant présde la corde, & eftant
¢ | pafsé,jotiant vnebille pourla gaigner,
s & nelagaignantpas, vous touchez l'ais

J & reuient butter, eft bon.
’ i 43. Il fautjotier du bout dujeu,a pei-
1 nede perdre..

 44. On ne peut joier que les billes
, nefoientarreftces,a peine de perdre.

40 Qui leue fabille fans permifion,
. perd le coup. _
, 46. Quiquittela partie, ou la remer,
» | =da perd.

 47. On peut changer de Billard en
4 | joiiant. _ :

' 48. On nejouc que quatre partics de
‘hui& coups , ou fix de fix coups pour v
fol , ou de chacune partie fix denicrs

pour homme, * :
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Fin du Iew du Billard,
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